Campo AVB 2008
Grande gioco (mattina) e gara di cucina

Orari: 
10-12

Gioco e Asta


12-15

Cucina


15-16

Lavaggio pentole et similia


16

Ripresa attività??

Scopo del gioco (reale): 
Procurarsi il cibo per la Gara di Cucina

Scopo del gioco (ambientaz):
Sottrarre le derrate alimentari all’esercito di Garibaldi.

Storia e sviluppo
Ciascuna squadriglia ha il compito di intercettare i preziosissimi convogli dei rifornimenti diretti a Garibaldi, corrompere i carrettieri e rubare il cibo al generale. Per pagare i loschi carrettieri ( Giulia & Angi ) occorrono fior fiore di garibaldini d’oro, da procurarsi lavorando presso l’Ufficio di Collocamento e la Miniera (Angi, Tommy, Matte Avola se libero) o vincendo sfide presso l’Arena dei Gladiatori ( Poffi ) e giochi al Campo Sportivo ( Andrea & Fra Finessi ).
Per incrementare i guadagni, si può investire in azioni presso la Banca ( Barbara ), vincere un concorso creativo presso il Laboratorio Artistico ( Riki ),  scommettere sui risultati delle sfide dell’Arena ( Poffi & Davide  ), suonare e cantare all’Osteria ( Ale ), risolvere gli enigmi affissi sull’Albero degli Indovinelli ( non occorre sorveglianza specifica, pagabili dalla Banca quando risolti ), trovare Reperti Storici sparsi in giro per il campo ( non occorre sorveglianza specifica, pagabili da Matte quando ritrovati ) o, meno faticosamente, rapinare la Banca ( vedi pistole e bombe ).
Ogni quarto d’ora, al fischio, arrivano i carrettieri e si scatena l’asta: un pacco alla volta, si parte da un prezzo-base per procedere al rilancio; ciascuna asta corrisponde ad un differente componente del pranzo (nell’ordine: primi, sughi, contorni, secondi, extra&mercato di riparazione, dolce) ed è costituita da sei pacchi, cosicchè ciascuna sq al temine di ogni asta avrà comperato almeno un pacco di roba. Se la sq non possiede denaro a sufficienza neppure per il prezzo-base, sarà gentilmente aiutata dall’elegante figura dell’Usuraio ( Tommy ) il quale, con una mano sul cuore e l’altra sulla pistola, presterà i soldi mancanti… a buon rendere. Gli scambi di cibo tra sq sono banditi; se occorre, per effettuare baratti esiste un regolare Contrabbandiere ( Stefano ), che ha  il compito di mediare gli scambi, ad onesta tariffa notarile s’intende, nonché  gestire deontologicamente il Mercato Nero.

La Polizia ( Chiara ) può arrestare i criminali qualora questi: sostino troppo a lungo nello stesso luogo; infastidiscano venditori, mercanti e contrabbandieri; spaventino ripetutamente le zanzare; possiedano o trasportino armi, esplosivo o farina… oppure semplicemente se il poliziotto è arrabbiato. Gli arrestati sono processati dal Giudice ( indovina chi è? ) e marciscono in galera per un periodo commisurato al reato e all’umidità dell’aria, sempre se non vengono addotte prove, testimonianze o valigette di denaro che  comprovino l’innocenza degli imputati.
Stand, attività, cretinate e relativi capi addetti 
Arena dei gladiatori (Poffi&Da):
I singoli componenti di sq diverse si sfidano a giochi scelti a caso da una lista: chi vince guadagna 50 garibaldini, chi perde ne perde 20. In alternativa, un singolo componente può lanciare una Sfida aperta a tutti e limitata a un gioco a sua scelta: se riesce a restare imbattuto per 10 minuti, diventa il Campione e guadagna 100 garibaldini, se viene battuto ne cede 50 a chi lo batte. Un singolo può partecipare al massimo a due giochi ogni turno. 
Allibratore(Giulia):
Le sq  possono scommettere sul vincitore di un gioco, all’Arena o al Campo Sportivo, se Giulia è d’accordo. Si può scommettere anche sul risultato di una Sfida, ossia se qualcuno riuscirà a divenire Campione. In caso di pronostico corretto si vince il 50% di quanto scommesso( es se scommetto 100 vinco 150 ). Non si può mai scommettere sulla sconfitta di un membro della propria sq.
Campo sportivo(Andre&Fra):
Quattro persone a sq si sfidano in giochi di squadra decisi dagli organizzatori. Ai vincitori 120 garibaldini, agli sconfitti né premi né penalità. La stessa sq non può giocare più di una volta ogni turno di quarto d’ora. Possono avvenire, a discrezione dei capi, al massimo due giochi in contemporanea. Stesse regole per le scommesse, gestite da Giulia.
Laboratorio creativo(Riki):
All’inizio del gioco, all’inizio del terzo e del quinto turno vengono banditi due concorsi per la migliore realizzazione artistica inerenti ambiti ogni volta differenti (scultura, pittura, poesia, balletto,musica e ovviamente campagna pubblicitaria). I vincitori saranno proclamati durante l’asta del secondo, quarto e sesto turno; al primo 150 garibaldini, al secondo 75, al terzo 30 e al quarto un calcio in culo gratis.

Ufficio di collocamento(Angi):
I singoli componenti delle sq in possesso di permesso di lavoro possono svolgere un compito della lista per guadagnare 50 garibaldini, pagabili al compimento del lavoro.
Miniera(Tommy) :
Idem, ma i lavori sono più faticosi e si guadagnano 75 garibaldini.
Banca(Barbara):
I singoli componenti delle sq possono acquistare azioni ( Camicie Rosse Spa, Borbone Risparmio, F.i.a.t. Fabbrica Italiana Asini da Traino ) e possono cambiarle in garibaldini prima delle aste, guadagnando se il titolo sale.

Albero degli Indovinelli:
Appesi ci saranno quattro indovinelli nuovi a turno: chi li risolve può riferire la corretta soluzione ad Angi e farsi firmare un buono per ritirare il denaro in Banca.

Reperti storici:
Prima dell’inizio del gioco, sparpaglieremo alcuni oggetti riconoscibili in zone nascoste o non facilmente accessibili ( in cima al pennone o sotto il terzo stomaco di Jambon). Ad ogni oggetto riportato a Matte corrispondono garibaldini dai 10 ai 100.

Osteria(Ale):
Se allietato con belle canzoni, l’oste paga i musicisti dai 10 ai 30 garibaldini e può dare informazioni utili per capire come evolverà la Borsa.
Giudice(Elisa):
Processa i criminali. Quando libera, va a scommettere (la sua passione proibita) . Se del caso aiuta Poffi nei giochi inventando regole assurde al fine di  vincere le scommesse o collabora col Contrabbandiere .

Poliziotto(Chiara):
Arresta i criminali sulla base della legge e chi gli pare sulla base del suo giramento di balle. 
Usuraio(Tommy):
Presta i soldi…finchè non viene ripagato, ha a disposizione un membro della sq a titolo di  schiavo e scorta  d’organi ambulante.

Contrabbandiere(Stefano):
Se una sq vuole barattare un ingrediente con un’altra sq, deve pagare una cifra dai 10 ai 100 garibaldini al contrabbandiere. Il contrabbandiere può vendere ingredienti aggiuntivi o scaduti, scatole di cartone piene di mattoni spacciandole per videoregistratori, esplosivi e una rarissima pistola a 250 garibaldini. Può inoltre, d’accordo col giudice, incastrare una persona, qui di seguito definito “coglionazzo”, proponendogli un affare vantaggiosissimo; appena intascati i soldi, ben prima di consegnare la merce, griderà fortissimo AL LADRO e si terrà denaro, merce e dignità del coglionazzo.
Jolly(Fra Spetti):
Se serve, aiuti Poffi o Andre o Angi a seconda di quanta gente c’è al Collocamento, all’arena e al Campo.
Oggetti particolari
Pistola:
 Portando la pistola dentro alla Banca si può effettuare una rapina, impossessandosi dei soldi di tutti i presenti e di tutti  i depositi. Attenti a non essere trovati dal poliziotto in possesso di armi o di denaro rubato!

Lampadina:
Accesa e portata ad Angi vale 200 garibaldini. Attenzione, è illegale trasportarla!
Lista giochi Arena

· Scalpo

· Coccodrilli

· Polli

· Sumo

· Morra cinese modificata

· Riempire caraffa a correndo con acqua in bocca

· Corsa nei sacchi

· Scherma bendati

· Nuoto sull’erba

· Tiro alla fune senza fune

· Lancio dello scarpone

· Sputo in lungo

· Tiro al bersaglio

· Battaglia navale

· Forza  4

· Non completare la parola!

· Si, no, bianco, nero

· Rime

· Sillaba finale

· Fiori, frutta, città

· Domande personali

· Indigestione di mezzo litro d’acqua

· Nodi

· Carriole ( a coppie )

Lista giochi Campo Sportivo
· Palla scout

· Calcio fiorentino
· Roverino

· Bombardiere a fiato

· Bandiera svizzera

· Dodgeball

· 1,3,2,1 con filo

· Staffetta

· 1,2,3 caffettiera a squadre

· Macchina infernale e manifesto pubblicitario

· Mini cannettata

· Canottaggio umano

· Campioni di balle

Ingredienti all’Asta

Mediamente, sei individui  poco al di sopra dell’intelligenza animale guadagnano 350-400 garibaldini a turno. I calcoli sono fatti per 300 garibaldini a turno.
Primi:


A.
Spaghetti De Cecco 1kg





250



B.
Farina 1 kg, 5 uova





150



C.
Maccheroni Marca Gatto 1 kg




300



D.
Tortellini 1 kg






400



E.
Riso 1 kg






200



F.
Ditalini 1 kg






200
Sughi(Busta chiusa):
A.
Besciamella 500 gr, formaggio, pomodoro 700 gr

400



B.
Panna 500 gr, piselli 400 gr, cipolla



400



C.
Aglio, olio, peperoncino, dado, carote



200



D.
Pomodoro  700 gr e capperi




400



E.
Zafferano 2 bustine, olio, formaggio



300



F.
Pinoli (da casa), basilico 2 mazzi , formaggio


350
Contorni:

A.
Patate 2 kg






200



B.
Piselli  800 gr






250



C.
Fagioli 700 gr






250



D.
Carote 500 gr






200



E.
Lenticchie 400 gr e pomodoro 700 gr



250



F.
Ceci  500 gr






200
Secondi:

A.
Pollo 1 kg, farina q.b., burro 250 gr, salvia q.b.


500



B.
Uova 8,  patate 3kg
 




250



C.
Wurstel 1,5 kg, pomodori 700 gr, fagioli 800 gr


300



D.
Farina q.b., uova 6, patate 1,5 kg, pan grattato 300 gr, 
Burro 100 gr, pinoli, formaggio grattugiato, carta da cucina.
400



E.
Tacchino 1 kg, dado, rosmarino




400



F.
Tonno 1 kg, olive, pomodoro 700 gr



300
Extra:


A.
Cracker







  50




B.
Latte







100



C.
Marmellata 1 vasetto





200



D.
Macedonia 1 latta





200



E.
Panna da montare, frusta




400



F.
Burro 250 gr






350
Dolce:


A.
5 banane, 700 gr cioccolata, noccioline, 1 yogurt cocco, angi e giulia 600



B.
Budino 2 scatole, latte 1 lt, biscotti q.b.



450



C.
10 mele, 500 gr cioccolata, zucchero



300



D.
Burro 500 gr, cacao, zucchero, biscotti 1 kg


400



E.
10 mele, zucchero





200



F.
Nocciolotta






300

Bandi laboratorio creativo
Miglior Scultura di Tartaruga Marina Infreddolita

Miglior Poesia Romantica sulla Cottura della Pasta in Alta Montagna

Miglior Disegno a tecnica libera di Ornitorinco che è stato Promosso ma non se lo Aspettava
Miglior Campagna Pubblicitaria per vendere Mutande Antipolvere

Miglior Reinterpretazione del Lago dei Cigni

Miglior Strumento Musicale Indigeno 

Andamento azioni in Borsa
Le azioni hanno un prezzo di partenza uguale per tutte pari a 10. Alla fine di ogni turno, prima dell’asta, i proprietari di azioni possono cambiarle al valore indicato in tabella, a meno che le azioni non siano congelate cioè non convertibili fino al turno successivo. Il cambio è facoltativo, si può decidere se effettuarlo o tenere le azioni fino al turno successivo.






Camicie Rosse

Borbone

Fiat

Partenza 




10


10


10


I Turno
(Sbarco in Sicilia)


13


12


20

II Turno
(Conquista di Marsala)


20


congelate

20

III Turno(Garibaldi ferito in Aspromonte)
 7


20


10

IV Turno(Garibaldi guarito)


15


18


20
V Turno(Conquista di Napoli)


25


12


25
VI Turno(Garibaldi a Teano)


15


default


30

Prospetto informativo

Camicie Rosse Spa:


 VIVA LA REVOLUCION!!!!

Borbone: 



Se vuoi essere sicuro di guadagnare! Garantisce il Re.
Fabbrica Italiana Asini da Traino: 
Fiat è una grande azienda torinese che produce asini da traino e da trasporto dal 1768. I modelli più pregiati sono il Grande m’imPunto, l’asino che non si muove neanche con le cannonate e il Ducato, che con mezzo ducato di carrubbe fa 100 km. A giorni l’importazione di un animale cinese , il Panda Fiat, che va pianino, mangia poco ma non rompe mai le balle.

Informazioni dell’oste e del contrabbandiere
L’oste può regalare informazioni utili a prevedere il comportamento delle azioni in Borsa, il contrabbandiere può venderle.
I Turno:
 Stanno per sbarcare e hanno bisogno di carrozze.

II Turno:
L’esercito di Garibaldi è pronto e ben equipaggiato

III Turno:
Garibaldi ha sconfitto tutti i nemici in Sicilia e sta ottenendo una vittoria dietro l’altra sull’Aspromonte.

In Italia non si coltiva il bambù.

IV Turno:
Garibaldi è guarito.

V Turno:
 L’esercito di Garibaldi aumenta di numero e continua a vincere!

 Il generale è stato avvistato con Anita a mangiare la pizza a Napoli, sotto il Palazzo dei Borbone.

VI Turno:
Garibaldi è atteso dal Re di Savoia a Teano.


Torino sarà la capitale del Regno d’Italia.

L’allibratore
Oltre alle scommesse, gestisce i soldi. Possiede almeno: 
20 banconote da 5; 





50 banconote da 10; 





50 banconote da 50;





30 banconote da 100;

oltre ad alcune banconote clamorosamente false nei comodi tagli da 29 e 74 garibaldini.

Indovinelli
Si tuffa ma non si bagna. IL PORTIERE.

Chi è che, pur avendone bisogno, butta volentieri nel fango il proprio cibo? IL SEMINATORE

L'accarezzi ogni mattina e più l'accarezzi più diventa piccolina LA SAPONETTA

Lo pianti ma non cresce....IL CHIODO

Tutti sono capaci di aprirlo....nessuno di chiuderlo...UOVO

Quale animale non si preoccupò di salire sull'arca di Noè? IL PESCE

Una coppia ha partorito 7 sorelle, le quali hanno 1 fratello ciascuna....quanti figli ha la coppia? OTTO

Cosa fa un ginocchio in discesa?ROTULA


E’ verde come una lucertola, s'arrampica come una lucertola, sta al sole come una lucertola. cos'è?LUCERTOLA
Chi la fa, la fa per vendere, chi la compra non la usa, chi la adopera non la vede...Cosa è ?LA BARA

Una ragazza è sola in una casa abbandonata e buia. In tasca ha una scatola di fiammiferi con dentro un solo fiammifero. Davanti a se trova una candela, un caminetto e una lanterna...cosa accende per prima? IL FIAMMIFERO

Una ninfea cade in un lago. Ogni giorno raddoppia la sua superficie e in 100 giorni copre tutta la superficie del lago. Quanti giorni ha impiegato per coprire la metà del lago?99 GIORNI

9 punti con 4 linee
Avendo a disposizione sei fiammiferi provate a formare quattro triangoli equilateri, senza piegarli o spezzarli PIRAMIDE
enigma dei due secchi

L M M G.. che lettera viene dopo e perché V DI VENERDI’

Lista lavori possibili
Miniera: 
Portare 100 lt acqua


Raccogliere una catasta di legna


Raccogliere tutta la rumenta del campo


Trasportare la spesa dei cambu


Riempire le docce


Pulire il fuoco


Lavare il pentolone della colazione


Lavare qualsiasi altra cosa serva ai cambu


SONO GRADITI SUGGERIMENTI

Collocamento





Fare un elenco dei nomi di tutti i genitori dei capi
Lavarsi senza alzare le mani sopra le spalle
100 mt di capriole urlando

Recuperare 10 paia di calzini bianchi 

Un giro del campo con sette persone a braccetto che saltellano come Heidi
Recitare “L’Amleto” di Shakespeare inventando le parole per almeno 2 min

Portare 3 persone che parlino contemporaneamente, per due minuti e senza fermarsi, della situazione pensionistica degli gnomi . La Chiara non vale.

Simulare un grave incidente tra carri in mezzo a gente ignara urlando d’avere la precedenza

Riuscire a far ammettere a Marco che usa Crescina

Fare un gavettone al proprio capo-sq ignaro di tutto






Procurarsi 1 litro di olio di gomito da Paseri

Riempire un secchio di elettricità dal pozzo


Camminare a quattro zampe e testa bassa per il campo finchè tre persone non ti seguono


Mordere l’orecchio delle prime tre persone che ti parlano, senza dare alcun tipo di spiegazione


Bendati e col bavaglio, senza parlare né scrivere, convincere due persone a farsi sollevare


Riferire l’esatta formulazione del principio di Archimede Pitagorico


Cantare in francese per due minuti

Salto-capriola-salto ripetendo il proprio codice fiscale


Nel bel mezzo dell’asta, sventolare i propri calzini urlando:”Compro tutto!” 






Scrivere 5 proverbi inventati


Spiegare una manovra antisoffocamento e dimostrarla su un paziente ignaro

Inscenare l’acquisto di Ronaldinho da parte del Pizzighettone con tanto di folla di tifosi in delirio e commento di Biscardi

Giro del campo con un pentolone in testa, battendo col mestolo sulle pareti del pentolone e urlando ”Non sono pazzo, siete voi che siete diversi da me !”

SONO GRADITI SUGGERIMENTI


